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ВЕБ-КВЕСТ ЯК ІННОВАЦІЙНА ТЕХНОЛОГІЯ НАВЧАННЯ 

 

Сучасний етап соціально-економічного розвитку в Україні 

характеризується процесами трансформації та модернізації, що пов’язані із 

тотальною глобалізацією, становленням ринкової економіки, інтеграцією 

до європейського й світового співтовариств. У цій ситуації відбувається і 

модернізація освітнього простору як вагомого важеля якісних суспільних 

перетворень, зокрема одним із пріоритетних завдань постає професійна 

підготовка кваліфікованих, конкурентоспроможних, готових до 

професійного самовдосконалення та саморозвитку фахівців. 

Враховуючи те, що створення сучасної системи освіти значною 

мірою обумовлено швидкими темпами розвитку інформаційно-

комунікаційних технологій, особливого значення набуває розгляд нових 

інноваційних форм навчання. Однією з них є веб-квест. 

Аналізу та осмисленню проблеми створення та використання веб-

квестів у навчальному процесі присвячені праці як зарубіжних, так і 

вітчизняних науковців: Я. Биховського, О. Гапеєвої, Т. Герлянд, 

І. Дичківської, Б. Доджа, І. Жакуліної, О. Ільченко, Н. Кулалаєвої, 

Т. Марча, С. Напалкова, Т. Пащенко, Л. Савченко, І. Сокол, К. Чистякової, 

О. Шульгіної та ін. Проте, враховуючи всю багатоаспектність досліджень, 

вони потребують певного узагальнення, що і є метою даної роботи.  

Веб-квест є новою й перспективною технологією в сучасній 

дидактиці, яка передбачає організацію дослідницької діяльності через 

пошук необхідної інформації в Інтернет-мережі, аналіз, синтез, порівняння 

та узагальнення знайденого контенту, його трансформацію у кінцевий 

медіа-продукт з метою розвитку критичного й творчого мислення 

учасників. 



Як зазначає О. Гапеєва, веб-квесту властиві всі класичні ознаки 

інформаційної технології. Він спрямований на забезпечення швидкого 

пошуку інформації, розосередження даних і доступ до відповідних джерел 

незалежно від місця їхнього розташування. З іншого боку йому характерні 

елементи  ситуативно-рольової гри (виконання визначеного завдання в 

ігровій формі) [1, с. 337]. 

У навчальному процесі основними функціями веб-квестів є: 

мотиваційна (забезпечує мотивацію навчальної та пізнавальної діяльності 

учасників завдяки свободі творчих дій кожного у межах колективної праці, 

зрозумілим критеріям оцінювання); навчальна (насичує зміст дисципліни 

різноманітним матеріалом завдяки застосуванню Інтернет-ресурсів 

відповідно до дидактичних принципів наочності, доступності, науковості, 

культуровідповідності, врахування вікових, індивідуальних особливостей 

учасників); розвивальна (забезпечує розвиток пізнавальної, мисленнєвої 

діяльності, суб’єктної позиції учасників, їхньої комунікативної та 

інформаційної компетентності завдяки роботі у групі,  вмінь 

самопрезентації, загальної рефлексії) [3, с. 22]. 

При цьому педагогічний супровід даної технології передбачає 

виконання викладачем-тьютором організаційних, управлінських, 

координуючих, інформаційно-консультуючих, контролюючих, 

оцінювальних і заохочувальних завдань. 

Основними етапами у реалізації веб-квесту є: 

1) підготовка – ознайомлення учасників з основами даної 

технології, її типами та особливостями організації, відповідними 

правилами роботи під час проведення; створення проблемної ситуації, 

вироблення разом із учасниками стратегії її вирішення; відбір (з 

урахуванням особливостей цільової групи) і презентація необхідних 

Інтернет-ресурсів, що будуть корисними у роботі (мають бути 



представлені у вигляді списку гіперпосилань (10-20 джерел) із їхньою 

стислою характеристикою); 

2) дослідження – безпосередня робота учасників із медіа-контентом, 

як результат – створення веб-квесту (окремого сайту у мережі Інтернет або 

локального на сервері навчального закладу; Інтернет-сторінки у 

соціальних мережах, віртуальної виставки, блогу, «капсули часу» та ін.); 

діяльність педагога на даному етапі передбачає консультування (через 

безпосереднє спілкування, e-mail, Skype, Viber, Telegram, ISQ, Hangouts та 

ін.), корегування «задуму» студентів, допомогу у вирішенні складних 

ситуацій; 

3) захист і презентація веб-квесту, відповіді на поставлені 

запитання; 

4) оцінювання – виставлення загальної оцінки, підбиття підсумків, 

обговорення результатів. 

Слід зазначити, що виділені типові стадії  даної технології можуть 

дещо варіюватися залежно від її виду. Узагальнені результати наукових 

досліджень різних авторів (І. Дичківська, Б. Додж, Т. Марч, С. Напалков, 

І. Сокол, К. Чистякова, О. Шульгіна) щодо класифікації веб-квестів 

наведені у таблиці 1. 

 Таблиця 1 

Класифікація веб-квестів 

Класифікаційна ознака Види веб-квестів 

 
домінуюча діяльність  дослідницькі; 

 аналітичні; 

 творчі; 

 рольові; 

 інформаційні; 

 наукові 

предметно-змістова складова  монопредметні; 

 міжпредметні 

характер контактів  внутрішні; 

 регіональні; 

 міжнародні 



кількість учасників   індивідуальні; 

 групові; 

 масові 

термін виконання   короткотривалі; 

 середньотривалі; 

 довготривалі 

технічна платформа  віртуальні щоденники та журнали (блоги, 

ЖЖ тощо); 

 сайти; 

 форуми;  

 Google-групи; 

 Вікі-сторінки;  

 соціальні мережі 

 

Оцінювання веб-квестів, як зазначає Л. Савченко,  доцільно 

здійснювати за допомогою чотирьох критеріїв: розуміння завдання, якість 

його виконання, результат роботи та творчий підхід, зміст яких 

визначається за середнім, достатнім і високим рівнями [2, с. 72-73]. 

Ознайомитись із прикладами веб-квестів, а також комп’ютерним 

середовищем їхнього виконання можна на: 

1) сайтах:  

 «Планета WebQuest» (платформа Google Сайт): https://sites.google

.com/site/planetavebkvestiv/;  

 «Кармашова Н. А.» (платформі Google Сайт):  https://sites.google.c

om/site/murommetodistdou/web-kvesty; 

 «Quest» (платформа Wix.com): https://sopinairina.wixsite.com/quest

s/web; 

 «Веб-квесты по педагогике» (платформа Ucoz): https://webkvest-

gasu.ucoz.ru/index/veb_kvest_po_pedagogike/0-4; 

2) Вікі-сторінці «Квест» на порталі ЗапоВікі: 

http://zw.ciit.zp.ua/index.php/База_квестів_освітян_Запорізької_області; 

3) блозі «Teachpid» (платформа Blogger): 

http://teachpid.blogspot.com/ та ін. 

https://sites.google.com/site/planetavebkvestiv/
https://sites.google.com/site/planetavebkvestiv/
https://sopinairina.wixsite.com/quests/web
https://sopinairina.wixsite.com/quests/web
https://webkvest-gasu.ucoz.ru/index/veb_kvest_po_pedagogike/0-4
https://webkvest-gasu.ucoz.ru/index/veb_kvest_po_pedagogike/0-4
http://zw.ciit.zp.ua/index.php/База_квестів_освітян_Запорізької_області
http://teachpid.blogspot.com/


Таким чином, веб-квест є перспективною технологією у сучасній 

дидактиці, яка відповідає вимогам часу у контексті глобальної 

інформатизації; сприяє суттєвому розширенню можливостей освітнього 

середовища кожного навчального закладу, в особистісному аспекті – 

розвитку аналітичних, організаційно-управлінських, дослідницьких, 

комунікативних умінь і навичок учасників, розкриттю їхнього творчого 

потенціалу. Перспективним для подальшого наукового пошуку є більш 

ґрунтовний аналіз сутності й особливостей технології веб-квесту, а також 

визначення організаційно-методичних засад її використання у процесі 

професійної підготовки майбутніх фахівців. 
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